3% KOMPETENCU
Ceamie CENTRS

St programma sniedz pamatzinasanas un praktiskas iemanas vizualo materialu
izstrade, izmantojot Canva — vienu no popularakajam bezmaksas dizaina platformam.
Dalibnieki apgiis dizaina principus, kompoziciju, krasu pielietojumu, ka art digitalo failu
sagatavoSanu dazadiem mérkiem — no socialo tiklu ierakstiem lidz drukas materialiem.

Ipass uzsvars likts uz praktisku darbu Canva (vai alternativu riku) vide, AI riku
izmantoSanu un radosas domdasanas attistiSanu.

Neformalas izglitibas programmas nosaukums:
Vizuialo materialu veido$ana ar bezmaksas tieSsaistes rikiem Canva
(Pencil 2D un Animiz Animation Maker, 3D SketchUp)

Programmas apjoms:
80 akademiskas stundas (no tam 20 stundas — patstavigais darbs)

Apguves valoda : LatvieSu valoda

Merkauditorija:
Programma paredzg&ta pieaugusajiem, kuriem nav ieprieks€jas pieredzes grafiskaja dizaina vai
vizuala satura veidoSana.

Ta ir piemerota:
e visiem, kas v¢las iegiit digitalas prasmes un klut konkur&tsp&jigi darba tirg;
e paSnodarbinatajiem, uznémeéjiem un satura veidotajiem, kas velas profesionali veidot
vizualos materialus savam zimolam vai socialajiem tikliem;
e visiem, kuri v€las uzlabot savas prasmes vizualas komunikacijas joma.

Sasniedzamie maciSanas rezultati (iegiistamas prasmes):

Zinasanas: Programmas apguves rezultata apgiist zinaSanas, prasmes un iemanas par
dizaina pamatiem — kompoziciju, krasu harmoniju, makete$anu, autortiesibam un aktualajiem
digitala vizuala satura veidoSanas rikiem un tendencém.

Prasmes: legiitas prasmes izstradat vizualos materialus, pielietojot dizaina principus un
efektivi izmantojot bezmaksas rikus dazadiem mérkiem — socialajiem tikliem, drukai un
digitalajiem kanaliem.

Kompetences: Sp&ja patstavigi planot, izstradat un publicét autortiesibam atbilstosu vizualo
saturu atbilstosi komunikacijas meérkim, mérkauditorijai un kanalam.
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Programmas tematiskais sadalijjums:
o,
Nodarbiba Tema ApakStemati Stundas %o no
programmas
1 Vizualas komunikacijas Dizaina loma komunikacija,
. ~ o 4 5%
pamati mérkauditorijas izpratne
2 K(_)n_lpozwlja un krasu Krasu saskano8ana, balanss, hierarhija 4 5%
maciba ’
3 Canva (vai alternativu
riku) platformas Interfeiss, dizaina Sabloni, fonti, formati 8 15.00%
izmantoSana
4 Satura pielagosana Instagram, Facebook, LinkedIn, video 4 5%
socialajiem tikliem veidnes
. — )
> TlpOgI‘a_f:lj aun teksta Fonts, kontrasts, lasamiba 4 %
noformésana
—— - 5
6 Att;} l_lvlzmantosana un PNG, JPEQG, ilustracijas, att€lu apstrade 4 %
redigésana
7 Vizuala identitate un . _ . . 5%
Jimolvediba Logotips, krasu palete, vienots stils 4
— - 5
8 Pr%IEUSkle uz%evuml Baneri, vizitkartes, plakati, prezentacijas 4 3%
dazados formatos
9 o Teksta generatori, attélu generésana 5%
Al'riki dizaina (piem. DALLE, Adobe A, Canva Al) 4
. 1= . 0
10 Digitala lvm drukas failu DPI, izmé&ri, eksportésana, PDF/print 4 3%
sagatavoSana
11 Autortiesibas un vizualo 1 — . y 5%
o Att€lu licencé$ana, resursu izmantoSana 4
materialu &tika
12 Dizaina domasana Problému risinasana, ideju radisana 4 5%
— — °
13 U/UX pamati I&}etgtaja pieredzes princips, saskarnes 4 5%
izains
14 SagatavoSanas Idejas izstrade, stila vienotiba, 4 5%
nosléguma darbam prezentacijas struktiira
Nosleguma darbs — 4 ak.st.
Nodarbiba Tema Apakstemati Stundas % no
programmas
Nosléguma | Nosléguma darbs | Radosa darba prezentacija — kampanas 5%
darbs materiali vienota stila/ stila gramata/ zimola
vadlinijas

Patstavigais darbs — 20 ak.st. (25% no programmas):

Aktivitates:
Vizualo materialu veidoSana izv€l€tai teémai (posteri, baneri, prezentacijas)
Pasizveidotu Sablonu testéSana dazados dizaina formatos (digitali/drukai)

Al vizualo riku praktiska pielietoSana (att€lu generésana, asistentu izmantoSana)
Darbs ar atsauksmeém un dizaina iteracijas

Nosleguma darba koncepta izstrade un sagatavoSana prezentacijai
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Neformalas izglitibas programmas istenosanai nepiecieSamas pedagogu kvalifikacijas apraksts

tieSsaistes rikiem Canva
(Pencil 2D un Animiz Animation Maker, 3D
SketchUp)

Nr. Prasibas pedagoga

p-k. Macibu priek§meta nosaukums profesionalai un
pedagogiskai izglitibai

1. Vizualo materialu veidoSana ar bezmaksas Izglitiba atbilstosi speka

esosSajiem normativajiem
dokumentiem.




