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Vai velies apgiit, ka veidot misdienigas, lietotGjam draudzigas digitalas saskarnes?
Macibu programma "UI/UX dizains un lietotaja pieredze" ir lielisks sakumpunkts ikvienam,
kurs vélas izprast dizaina domasanas principus un pielietot tos digitalo produktu izstrade.

St programma sniegs praktiskas zindsanas par timekla dizainu, krdasu un kompozicijas
principiem, lietotdja pieredzes analizi un digitalo prototipu veidoSanu ar tadiem rikiem ka
Figma. Tu apgiisi, ka veikt konkurentu un lietotaju analizi, ka ari radit strukturétus un vizuali
izstradatus dizaina risinajumus.

Programmas nosleguma kursa dalibnieks spés izstradat savu pirmo UI/UX projektu,
balstoties uz izpéti, datiem un dizaina principiem.

Neformalas izglitibas programmas nosaukums:
UI/UX Lietotaja saskarnes un lietotaja pieredzes dizains

Programmas apjoms:
80 akademiskas stundas (no tam 20 stundas — patstavigais darbs)

Apguves valoda : LatvieSu valoda

Merkauditorija:
Programma paredz€ta pieaugusajiem bez priekszinasanam dizaina vai IT joma, kuri vélas
mainit profesionalo virzienu un apgtt pamatus digitala dizaina un lietotaju pieredzes (U/UX)
izstrade.
Ipasi piemérota:

o cilvekiem, kuri v€las stradat ka UI/UX dizaineri vai digitala satura veidotaji,

e uznémgéjiem vai projektu vaditajiem, kas plano digitalu risinajumu izstradi un vélas

izprast dizaina domasanu,
e radoSu nozaru parstavjiem, kuri vélas apvienot dizainu ar tehnologijam.

Sasniedzamie maciSanas rezultati (iegiistamas prasmes):

Zinasanas: Programmas apguves rezultata apgtst zinaSanas, prasmes un iemanas par
UI/UX dizainu, dizaina domasanu.

Prasmes: Analiz&t un identific€t esosSo timekla vietnu labas un sliktas puses gan dizaina, gan
lietotaju pieredze. Izstradat dizaina projektu balstoties uz izpéti.

Kompetences: Spgj pielietot ieglitas teorétiskas un praktiskas zinasanas par digitalo dizainu
un lietotaju pieredzi
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Programmas tematiskais sadalijjums:

Nodarbiba Galvena tema Apakstémas Stundas % no
programmas
1 Ul/UX dizaina UI/UX dizaina teorija 4 5%
teorija
2 Lietotaja pieredze | Lietotaja pieredzes attistiba un praktiska 4 5%
pielietoSana
3 Praktiska Praktiskas modeléSanas programma — 4 5%
modelésana Figma
4 Timekla struktiira | Ttmekla vietnes struktiira 4 5%
5 Vizualie principi Kompozicija; Tipografika 4 5%
6 Krasu dizains Koloristika; Krasu psihologija; Krasu 4 5%
kontrasti
7 Komponenti un Komponenti; Dizaina sisteémas 4 5%
sisttmas
8 Ul stilistika UI stilistika 4 5%
9 Elementu dizains UI/UX pamat elementu modeléSana un 4 5%
vizualiz€Sana
10 Merkauditorijas Merkauditorija un tas sapju punkti (pain 4 5%
analize points)
11 Konkurentu audits | Konkurentu audits un analize 4 5%
12 Ergonomika UI/UX ergonomika 4 5%
13 Pieklustamiba Eiropas piekliistamibas regulas 4 5%
prasibas; Dizains visiem
14 Prototipu test€Sana | Lietotaju test€Sana; Atgriezeniskas 4 5%
saites ievakSana
Nosleguma darbs — 4 ak.st.
Nodarbiba Tema Apakstemati Stundas % no
programmas
Nosléguma | ZinaSanu un prasmju UI/UX projekta izstrade un 4 5%
darbs integréSana, prezentacija prezentacija

Patstavigais darbs — 20 ak.st. (25% no programmas):
Aktivitates:

Majasdarbi Figma platforma

Lietotaju aptauju veikSana

Piekltuistamibas analize esoSai timekla vietnei

UI/UX projekta sagatavosana un prezentacijas trenins
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Neformalas izglitibas programmas istenoSanai nepiecieSamas pedagogu kvalifikacijas apraksts

Nr. Prasibas pedagoga
p-k. Macibu priek§meta nosaukums profesionalai un
pedagogiskai izglitibai
L. UI/UX Lietotaja saskarnes un lietotaja Izglvm'l.)a atb1lst051_ sp?ka
. N esosajiem normativajiem
pieredzes dizains .
dokumentiem.




